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MITEN MEDIAKASVATUS NAKYY VARHAISKASVATUSSUUNNITELMAN

PERUSTEISSA?

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2022) mediakasvatus on kirjattu erityisesti osaksi oppimisen aluetta Mind ja meiddn yhteisdmme.

Medialukutaitoa edistdvid tavoitteita sisdltyy myos laaja-alaiseen osaamiseen monilukutaidon sekd tieto- ja viestintateknologian osalta.
Ndaiden lisdksi media tai tieto- ja viestintdteknologia mainitaan VASUssa leikin, oppimisympdristdjen ja ilmaisun eri muotojen yhteydessad.

Mind ja meiddn yhteisomme
* Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja kokeillaan median tuottamista leikinomaisesti turvallisissa ympdristoissd.

* Lasten elamaan liittyvad mediasisaltdéd ja sen todenmukaisuutta pohditaan yhdessa lasten kanssa. Samalla harjoitellaan kehittyvaa
Iadhde- ja mediakriittisyytta.

* Lapsia ohjataan kdayttdmdadn mediaa vastuullisesti ottaen huomioon oma ja toisten hyvinvointi.
* Mediassa esiintyvid teemoja voidaan kasitelld lasten kanssa esimerkiksi liikunnallisissa leikeissd, piirtdmalla tai draaman keinoin.

* Varhaiskasvatuksen tehtdva on kehittdd lasten valmiuvksia ymmdartaa |ahiyhteison monimuotoisuutta ja harjoitella siind toimimista.
Tehtavad Iahestytadn eettisen ajattelun, katsomusten, |dhiyhteison menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden sek& median ndkokulmista.

Monilukutaito sekd tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen
* Lasten kanssa nimetddn asioita ja esineitd sekd opetellaan erilaisia kdasitteitd.
* Lapsia innostetaan tutkimaan, kdyttdmaddn ja tuottamaan viesteja erilaisissa, myoés digitaalisissa, ympdristoissa.

* Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan tieto- ja viestintdteknologian roolia arkielamdssa sekd tutustutaan erilaisiin tieto- ja
viestintdteknologisiin vdlineisiin, sovelluksiin ja peleihin.

* Henkilosto ohjaa lapsia tieto- ja viestintdteknologian monipuoliseen ja turvalliseen kayttéon.




* Digitaalista dokumentointia hyédynnetddn leikeissa, tutkimisessa, lilkkkumisessa sekd taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa.

* Mahdollisuudet kokeilla ja tuottaa sisaltéja itse ja yhdessd muiden lasten kanssa kdyttden apuna tieto- ja viestintdteknologiaa edistavat
lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja sekd lukutaitoa.

* Monilukutaitoisiksi kehittydkseen lapset tarvitsevat aikuisen mallia sekd rikasta tekstiympdristoq, lasten tuottamaa kulttuuria seka lapsille
soveltuvia kulttuuripalveluja.

[Imaisun monet muodot

* Lapset kokeilevat erilaisia kuvan tekemisen tapoja, vdlineitd ja materiaaleja esimerkiksi maalaamalla, piirtdmalld, rakentamalla ja
mediaesityksia tekemalla.

* Lasten kanssa havainnoidaan heiddn itse tekemiddn kuvia, taideteoksia, mediasisaltoja, esineita sekda rakennetun ja luonnon ympdriston
kohteita.

Leikki kehityksen, oppimisen ja hyvinvoinnin ldhteend

* Lasten kulttuurin ja lapsille suunnatun median tunteminen auttaa henkilostéd ymmartdmadn lasten leikkejd. Myos erilaiset pelit ja
digitaaliset vdlineet tarjoavat niihin monenlaisia mahdollisuuksia.

Varhaiskasvatuksen oppimisympadaristot

* Tieto- ja viestintdteknologia on osa monipuolista ja lasta osallistavaa oppimisympdristod. Varhaiskasvatuksessa kdytetddn tieto- ja
viestintdteknologiaa tarkoituksenmukaisella tavalla




SASTAMALAN KAUPUNGIN VARHAISKASVATUKSEN, ESIOPETUKSEN,
PERUSOPETUKSEN, LUKIOKOULUTUKSEN, TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN

STRATEGIA 2020-2027

"Sastamalan tvt-strategia luo Oppimilj6on, jonka osana on teknologian kaytté opetuksessa. Teknologian merkitys on olla oppimisen kohde,
luonnollinen osa opiskelua ja opettamisen vdline. Teknologia on opettajan tyovdline opetustyohon liittyen ja muissa opettajille madratyissa
tehtdvissa. Tvt-strategia luo yhteisen ymmdarryksen teknologian kdytostd ja toimintaympdriston jdrjestdmisestd. Tvt-strategia sisdltdd myos
tehtavat ja aikataulut, jotka ohjaavat yhteisesti pdatettya kehitystyota.

Sastamalan tvt-strategia luo katkeamattoman ketjun opettaa eri ikdluokille nykyaikana tarvittavia taitoja ja valmiuksia soveltaa
teknologiaa eri tehtévien suorittamisessa.” (Sastamalan kaupungin varhaiskasvatuksen, esiopetuksen, perusopetuksen,
lukiokoulutuksen, tieto- ja viestintdtekniikan strategia 2020 — 2027)

Oppijoiden osaamisen nivellys

Osaamisen nivellys tuottaa selkedn ndkemyksen ja tavoitteen niistd taidoista, joita oppijalla tulee olla hdnen siirtyessddn opinnoissa
eteenpadin. Nivellys tuottaa opettajien vdlille tavan tehdd yhteistyotd, sekd kehittdd tietotekniikan kayttod. Alla on kuvattuna nivellyksen
eri asteet ja vaiheissa rakennettavat tiedot ja taidot varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa:

Varhaiskasvatuksessa luodaan kdasite siitd, miten tietotekniset laitteet toimivat ja miten niitd voi hyédyntad. Kasite luodaan pelien,
digitaalisten materiaalien, kuvien ja videoiden avulla. Lapselle opetetaan vastuullista kdyttod ja digitaalisten valineiden yhdistamista
muuhun tekemiseen esimerkiksi kuvaamisen avulla.

Esiopetuksessa opetetaan vastuullista laitteen ja palveluiden kayttéd. Hakemaan laite, avaamaan laite ja sydttdmé&dn sinne tunnus.
Kayton jalkeen palautetaan laite lataukseen tai muuten madritetylle paikalle. Kdydadn lapi kasitteet ja kdytetddn tietotekniikkaa
luontevana osana pelien ja helppokdyttdisten ohjelmien avulla. Tietotekniikkaa kdytetddn padsddntoisesti ohjatusti ja ryhmissd. Tiloissa

oleville kosketusnaytdilla pelataan ja kdytetddn kuvia, sekd piirrosohjelmia. Opitaan saamaan tietoa ja ohjeita ndyton kautta.




SASTAMALAN KAUPUNGIN VARHAISKASVATUKSEN JA ESIOPETUKSEN

UUDET LUKUTAIDOT -HANKE 2023-2024

Uudet lukutaidot hankkeessa kehitettiin varhaiskasvatushenkiloston sekd lasten digitaalisia taitoja, medialukutaitoa sekd
ohjelmointiosaamista. Hankkeessa oli aktiivisesti osallisina kaikki Sastamalan kaupungin varhaiskasvatus- ja esiopetusyksikot sekd
yksityiset varhaiskasvatusyksikét ja perhepdivdhoito. Hankkeessa tyoskenteli 7 digitutoria sekd hankekoordinaattori. Hankkeen aikana
digitutorit suorittivat Varhaiskasvatuksen digiosaajaksi -koulutuksen opintoja. Varhaiskasvatus- ja esiopetushenkil6std sai uusiin lukutaitoihin
sekd digitaalisten laitteiden kayttéon liittyvad koulutusta ja opastusta. Sastamalan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa saatiin alkuun
yhtendisempien toimintamallien kehittdminen uusien lukutaitojen osalta. Hankkeessa kehitettiin materiaalia kasvattajien yhteiseen kdyttoon
ja kiinnitettiin huomiota erityisesti digiturvataitomateriaalien tuottamiseen. Myds yksikdiden laitetilannetta saatiin vietyd eteenpdin.
Perhepdivahoitajille kehitettiin kiertavat tabletit sekd Digiveskat, jotka sisdltavat helposti kayttéonotettavaa materiaalia ja vinkkejd
uusien lukutaitojen harjoitteluun.

Hankkeessa uusien lukutaitojen sisdltéalueita saatiin tuotua konkretian tasolle. Kasvattajat ja lapset kokivat onnistumisen ja oppimisen
kokemuksia ja uudet ideat arkeen toivat mukanaan innostusta ja mielenkiintoa. Varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen on kehitetty jatkoa
varten pysyvid rakenteita, joiden avulla vusien lukutaitojen sisdltéjen ja niihin liittyvdn osaamisen kehittdminen varmistetaan myos
hankkeen pdattymisen jalkeen. Jokaisesta yksikdstd on nimetty digivastaava, joka pitdd omalta osaltaan aihepiirid yleisessa keskustelussa
sekd osallistuu mahdollisuuksien mukaan aiheeseen liittyviin koulutuksiin. Digivastaaville jdrjestetddn yhteisiad kokoontumisia noin kaksi
kertaa toimintavuodessa, jotta yhteinen ideoiden jakaminen ja oppiminen mahdollistuu.




Kohti tietoista mediakasvattajuutta

Jokainen lasten kanssa tyoskentelevd on myos mediakasvattaija,
silla kasvatustyotda tehdddn mediakulttuurissa. lIman asian
tietoista pohtimista harva kuitenkaan mieltaa

itseddn mediakasvattajaksi.

Talloin mediaan liittyvat kasvatusteot jadvat helposti
sattumanvaraisiksi tai niitd ohjaavat enemmdn henkilckohtaiset
mieltymykset ja kdsitykset kuin varhaiskasvatukselle asetetut
tavoitteet.

Kasvattajan ei tarvitse olla mediaguru ja osata valmiiksi
kaikkea voidakseen edistda lasten medialukutaitoa.

Polku hyvdksi mediakasvattajaksi voi rakentua

monenlaisten reittien ja osaamisen kautta. Riittaq,

ettd 1oytdd oman tapansa toteuttaa sellaista kasvatusta

jo opetusta, jolla saavutetaan lasten tarpeita vastaavat ja

VASUn velvoittamat paamadrat.

Yksi parhaista tavoista vahvistaa omaa osaamista on
tutkia ja kokeilla mediaan liittyvia asioita

yhdessd lasten kanssa. Samalla kun harjoittelet

ja opit itse uutta, toteutat jo lasten osalta VASUa ja
mediakasvatuksen tavoitteita:
tutustutaan median eri muotoihin ja
TVT-valineisiin.

www. mediapoluilla.fi

Kasvattajan osaamispolut
mediakasvatukseen

1. En tiedd, miksi tai miten toteuttaisin mediakasvatusta.
Jatan sen muille.

2. Media kiinnostaa lapsia, joten annan heille mediavdlineitd
kayttoon. Kokeilen yksittdisid mediakasvatusjuttuja
innostavien ideoiden sattuessa kohdalle.

3. Olen kiinnostunut lasten mediaan liittyvistd kokemuksista ja
mielenkiinnon kohteista. Suunnittelen ja toteutan toisinaan
mediakasvatusta. Kaytdn mediavdlineitd lasten kanssa
ohjaten heitd tekemisessd. Tutustun muiden kasvattajien
tapoihin toteuttaa mediakasvatusta. Tiedotan mediasta ja
mediakasvatuksesta koteihin.

4. Havainnoin aktiivisesti median roolia lasten elamdéssa.
Suunnittelen ja toteutan tavoitteellista ja ryhmdlleni sopivaa
mediakasvatusta. Kokeilen lasten kanssa rohkeasti erilaisia
mediavdlineitd ja niiden kdyttétapoja. Keskustelen lasten
mediasuhteista ja mediakasvatuksesta tiimini ja huoltajien
kanssa.

5. Suunnittelen ja toteutan mediakasvatusta lasten
mediasuhteista ja kokemuksista nousevien tarpeiden ja
kiinnostuksenkohteiden pohjalta.

Kehitén mediakasvatusta yhdessd tiimini kanssa
varhaiskasvatuksen yleiset tavoitteet huomioiden.

Kdytdn lasten kanssa eri medioita ja vdlineitd monipuolisesti
ja tarkoituksenmukaisesti erilaisissa oppimisympdristdissa ja -
tilanteissa. Hyddynndn pedagogisessa dokumentoinnissa ja
arvioinnissa monipuolista mediailmaisua

ja -tuottamista myds yhdessd lasten kanssa. Huomioin
mediakasvatuksen VASU-keskusteluissa ja jaan tietoa ja
osaamista yhdessa kotien kanssa.
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MEDIALUKUTAITO

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttad, lukea, ymmartagq, tulkita, ja arvioida kriittisesti erilaisia mediasisaltoja. Medialukutaito
kdsittdd myos taidon tuottaa mediasisaltoja itse erilaisiin tarkoituksiin ja viestia median kautta. Medialukutaitoa on niin ikadn taito
kayttdd mediavdlineitd ja toimia turvallisesti ja vastuullisesti median parissa. Medialukutaidossa “kirjoittaminen” eli oma median
tuottaminen on yhtd tarkedd kuin “lukeminen” eli muiden tuottaman median ymmdartédminen.

Yleisnimitys “media” kattaa monia asioita. Mediavdlineitd ovat sekd perinteiset joukkotiedotusvdlineet, kuten sanomalehdet, televisio ja
radio ettd vudet digitaaliset vdlineet, kuten ldppdrit, tablettitietokoneet ja dlypuhelimet. Kaikki viestit, joita mediavdlineilla tuotetaan,
kdytetadn ja vdlitetddn ovat mediasisaltdja. Niitd voivat olla esimerkiksi tekstiviestit, elokuvat, valokuvat, pelit ja uutiset.

Medialukutaitoa opetellaan pienelle lapselle ominaisin tavoin:
leikkien, liikkuen, tutkien ja erilaisin ilmaisukeinoin. Oppiminen
tapahtuu yhteisen kokemisen, itse tekemisen ja keskustelun kautta.
Toiminnan tulee olla tavoitteellista ja lasten kasvun ja oppimisen
kannalta perusteltua.

www.mediapoluilla.fi

www.mediapoluilla.fi




MEDIALUKUTAITO ON....

TAITOA TULKITA JA ARVIOIDA MEDIAA

VARHAISKASVATUKSESSA

Opetellaan kayttdméadn mediaa
tiedon hankinnassa ja
jGsentamisessa. Tutkitaan yhdessa
ympdristéd ja maailmaa esim.
valokuvaamalla tai etsimalla
mediasisallsista tietoa lapsia
kiinnostavista kysymyksista.

Tutustutaan mediaan ja erilaisiin
kuvaa, liikkkuvaa kuvaa ja danta
sekd& ndiden yhdistelmia
sisaltaviin mediasisaltsihin:
tarkastellaan lehtien ja kirjojen
kuvia, katsotaan videoita,
pelataan digitaalisia peleja ja
kuunnellaan &anikirjoja.

ESIOPETUKSESSA

Koetaan monipuolisesti erilaisia
mediasisaltdjd, kuten lapsille
sopivat uutiset, mediataide,
elokuvat ja musiikki. Kaytetddn
yhdessd mediasisaltsjd, joissa on
kirjoitettua tekstia.

Opetellaan ymmartamadn
mediasisdltdjd. Kasitellddn
erilaisin ilmaisukeinoin satujen,
pelien tai lastenohjelmien
tapahtumia ja hahmoja ja
rohkaistaan lapsia tuottamaan
omia tulkintoja.

Opetellaan ymmartdmadn, etta
osa median esittdmistd asioista on
totta ja osa kuvitteellisia ja ettd
mediasisallét ovat ihmisten
tekemid. Hahmotetaan eroa
esimerkiksi ottamalla ja
muokkaamalla valokuvia itse.

Tarkastellaan yhdesséa lasten
kanssa, miten media nakyy ja
vaikuttaa lasten arjessa, kuten
leikeissa ja elinympdaristossd.

www.uudetlukutaidot.fi

MEDIALUKUTAITO JA
HYVA PEDAGOGINEN
TOIMINTA
VARHAISKASVATUK-
SESSA ja
ESIOPETUKSESSA?

Opetellaan ymmartémaadn
mediaa ihmisen tuottamana ja
valitsemana sisalténa.

Tutkitaan kuvitteellisten ja
todenmukaisten mediasisaltdjen
eroa esimerkiksi tarkastelemalla
lastenohijelmia ja lapsille sopivia
uutisia.



http://www.uudetlukutaidot.fi/

MEDIALUKUTAITO ON....

TAITOA TUOTTAA MEDISISALTOJA

VARHAISKASVATUKSESSA

Ideoidaan ja tuotetaan
kokeilevasti erilaisia
mediasisaltdjd, kuten
digitarinoita, ddnitaltiointeja tai
piirroksia.

Leikitddin yhdessd median
tuottamiseen liittyvia leikkeja.
Tehdaan esimerkiksi reportaasi
arjen tapahtumista.

Tutustutaan erilaisiin
mediavdlineisiin sek&
digitaalisiin sovelluksiin ja
ohjelmiin, ihmetellddn
yhdessd ja kdytetdadn niita
leikinomaisesti ja kokeillen
sisdltdjen tuottamisessa.

ESIOPETUKSESSA

Osallistutaan yhdessa
tuottamisen eri vaiheisiin:
suunnitteluun, kokeilevaan ja
leikinomaiseen toteuttamiseen ja
tuotoksen arvostavaan
tarkasteluun. Sanoitetaan vaiheita
lasten kanssa.

Opetellaan, ettd lapsilla on
oikeus ja mahdollisuus vaikuttaa
yhteisiin asioihin. Kaytetaan
mediavdlineitd monipuolisesti
lasten ajatusten ja mielipiteiden
ilmaisun vdlineind arjen yhteisessa
suunnittelussa ja p&adtoksissd.

Tutkitaan ja ihmetellaén
yhdessa kuvitteellisten ja
todenmukaisten
mediasisdltdjen
tuottamista esimerkiksi
kuvia ottamalla ja
muokkaamalla.

Tuetaan lasten
my®o&nteistd kdsitystd
itsestéd median tuottajina.
Rohkaistaan lapsia
tekemddn mediasisaltsja

leikillisesti ja kokeilevasti.

Arvostetaan tuotoksia.

Kaytetddn yhdessa erilaisia
mediavdlineitd, sovelluksia ja
ohjelmia mediasisaltdjen
tuottamisessa.

Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja
todenmukaiset mediasisallot
syntyvat ja mikd niiden ero on.
Tehd@aan esimerkiksi tarinoita tai
reportaasi arjesta.

Rohkaistaan lapsia
leikinomaiseen ja kokeilevaan
mediasisdltdjen tuottamiseen.
Loydetddn yhdessa tapoja, joilla
kaikki voivat osallistua ja saada
my®dnteisid kokemuksia median
tuottamisesta.

Tehdddn lasten kanssa yhdessa
kokeillen mediasisaltéjd, kuten
kuva-animaatioita, videoita,
digitaalisia kirjoja tai itse tehtya
musiikkia.




MEDIALUKUTAITO ON....

VARHAISKASVATUKSESSA

Ndytetcicin esimerkkia, miten t6ita
tulee kohdella: laitetaan nimi
lapsen omiin t8ihin ja pyydet&dn
lupa tydn jakamiseen. Ollaan
tietoisia tekijéinoikeuksien
merkityksestd toiminnassa.

Keskustellaan lasten kanssa siitd,
ettd osa mediasisdllistd on
lapsille sopivia, osa ei. Tuodaan
esille ikarajat ja niiden suojeleva
tarkoitus.

Keskustellaan yhdessa siitd, ettd
omaa yksityisyyttddn ja kehoaan
on oikeus suojata.

Kerrotaan, ettd lapselta on
kysyttéva lupa otettaessa ja
esitettdessa lapsesta kuvia tai
videoita.

Opetellaan kasittelemddn
mediavalineitd vastuullisesti.

Opetellaan turvallista
mediankdyttéd: mediankdytostd
sovitaan aikuisen kanssa ja lapsia
ohjataan turvaamaan aina
aikuiseen.

ESIOPETUKSESSA

Muistutetaan jokaisen oikeudesta
pdattaad itseddn koskevien kuvien
ottamisesta ja jakamisesta. Lapsia
rohkaistaan keskustelemaan
mediankdytdstd aikuisen kanssa,
pyytdmadn apua ja hakemaan
aikuisesta turvaa askarruttavissa
tilanteissa.

Ymmadrretddn, ettd jokaisella on
oikeus vaikuttaa itse tuottamansa
sisallon kasittelyyn.

Tutustutaan lasten kanssa
mediasisdltdjen
ikarajamerkintdihin ja
keskustellaan, mika merkitys
ikarajoilla on.

Laaditaan yhdessa lasten kanssa
hyvia kaytanteita
mediavdalineiden ja -sisaltdjen
kaytosta. Kasitellaan
tekijanoikeutta.

Keskustellaan yksityisyyden
suojaamisen merkityksestd.

Ensiaskeleet medialukutaitoon otetaan varhaiskasvatuksessa yhdessd mediaa
uteliaasti ihmetellen, leikkien ja ennakkoluulottomasti kokeillen. Lasten kanssa
tutustutaan erilaisiin medioihin, mediavdlineisiin ja mediasisdltéihin arjessa.
Median tarinoihin eldydytddn ja niita kdsitellddn oman ilmaisun keinoin.
Median tuottaminen on leikinomaista ja kokeilevaa yhdessa tekemistd, joka
samalla rohkaisee lapsia luovaan itseilmaisuun. Mediaa kdytetddn apuna, kun
tutkitaan yhdessa lasten kanssa ympdristéd, etsitddn tietoa lapsia
kiinnostavista kysymyksista tai viestitddn yhteisistd asioista. Viestinndssd
tarpeellisia taitoja, vuorovaikutusta ja toisten huomioimista, harjoitellaan
arjessa. Kokemisen ja tekemisen lomassa opetellaan turvalliseen ja
vastuulliseen mediavdlineiden ja -sisaltdjen kayttéon yhdessa aikuisen kanssa.




Lapsen kehittyva medialukutaito

Varhaiskasvatuksessa
mediakasvatuksen
tehtdvana on tukea
lasten mahdollisuuksia
toimia aktiivisesti ja
ilmaista itse@d@n

yhteiséssddn.

www.mediapoluilla.fi

Kasvatustavoitteet

alle 2 v.

2-3 V.

4-5v,

6-7 v.

Tutustutaan
eri medioihin

puhe ja kieli,

kuvat ja kuvakirjat,

adni ja Ganen lahteet,
rytmi ja lorutteluy,
videoklipit tutuista asioista

toteutuu myés osana
perushoitoa

lyhyet sadut,

runot ja kirjat,
adnimaailmat ja
audiovisuaaliset tarinat,
laulut ja musiikki

monipuolisesti erilaisia
mediaesityksia

monipuoclinen lastenkirjallisuus
ja -musiikki

tiedonhaku ja viestiminen,
symbolit ja logot

tv-ohjelmat,
digitaaliset pelit

tiedonhaku oppimisessa,
esim. tietokirjat, internet

tiedonvdlitys,
esim. uutiset, lehdet, radio

elokuvat, mediataide

median erilaiset lajityypit,
esim. taidekuva, lehtikuva

Pohditaan lasten elédméén
liittyvaa mediasisaltea

ja sen todenmukaisuutta
ja samalla harjoitellaan
kehittyvaa ldhde- ja
mediakriittisyytta

mieluisat ja tutut sisallot
esim. musiikki ja mediahahmot

katsellaan, kuunnellaan ja
sanoitetaan koettua

mediahahmot ja
omat mediasuosikit

sanoitetaan sitd, miké on satua

luetaan, tutkitaan ja leikitaan
yhdessa

sadun ja toden eron tutkiminen
samastuminen ja roolimallit

keskustellaan, tulkitaan ja
tuotetaan yhteisia merkityksia

media ihmisten tuottamana
sisdlténa: erilaiset nékdkulmat,
tiedon léhteet ja luotettavuus

mainonta ja stereotypiat, esim.
sukupuolittuneet roolit mediassa

arvioidaan ja pohditaan
kriittisesti

Lapset saavat kokemuksia
median tuottamisesta
leikinomaisesti
turvallisissa ympdristoissa

puhuminen ja kielelld leikittely

kehollinen ilmaisu
esim. tanssi, Ganet ja musisointi

kuvat
esim. maalaamalla ja
aikuisen kanssa kuvaamalla

eleet, iimeet ja tunnetilat
eri ilmaisukeinoin,
tunteet mediassa

valokuvat ja videot kuvausleikein,
kerronta ja sadutus

mediaan liittyvét askartelut

omat tarinat ja sadut,
kuvaesitykset,

videot ja ddnitykset
peliesittelyt,

itse suunnitellut pelimaailmat

pelilliset keinot toiminnassa,
esim. liikunta ja motivointi

itse tehdyt lehdet,
kirjat ja sarjakuvat,
kasikirjoitettu elokuva,
animaatio

kerronnan keinot,

esim. kuvan muokkaus ja rajaus,
mittasuhteilla ja G&nimaisemilla
leikittely

Tutkitaan ja
havainnoidaan TVT:n
roolia arkielamdassa
seka tutustutaan
erilaisiin TVT-valineisiin,
sovelluksiin ja peleihin

ympdrdivan median ja
teknologian sanoittaminen
turvalliset medialelut,

esim. leikkikamerat
ja -puhelimet

TVT:n arkikdytén havainnointi
esim. tiedonhaku ja viestinta
kannykalla

tutustuminen ddnentallennus-
ja kuvausvdlineisiin

media ja TVT monipuolisesti
leikkiympdristossa

TVT apuna arjessa esim.
sad-, kartta- ja reittisovellukset

vdlineiden kdytén perustaidot,
esim. kuvaaminen

leikillinen tutustuminen tekno-
logiaan, esim. robotit ja dlylelut

TVT oppimisessa ja tutkimisessa,
erilaiset vélineet,

sovellukset ja oppimispelit,
teknologiaa hyédyntava
rakentelu

tutustuminen tietokoneeseen,
leikillinen kirjoittaminen

Opetellaan kayttamédn
mediaa vastuullisesti
ottaen huomioon oma ja
toisten hyvinvointi

rauhalliset ja lyhyet hetket
aikuisen kanssa

selked virikemaailma

suojelu voimakkailta kuvilta,
adnilta ja sisallsilta

aikuisen malli,
luvan kysyminen kuvaamiseen

median heratté@mien tunteiden
tunnistaminen

sopuisan yhteiskaytén
harjoittelu

omien mediavalintojen
tekeminen

median herattémien
tunteiden kdsittely

turvataidot ja aikuiseen
tukeutuminen

median pohtiminen perheissa,
esim. ajankaytts, saannst

ikdrajat ja niiden noudattaminen

mediankdayton hyvat tavat ja
ergonomia

mielipiteet ja vaikuttaminen




MISTA LIIKKEELLE MEDIALUKUTAIDON POLULLA?

ALLE 3-VUOTIAAT

Tutustutaan yhdessd erilaisiin
kuvaa, liikkkuvaa kuvaa ja
adntd sekd niiden yhdistelmid

sisaltaviin mediasisaltoihin esim.

tarkastellaan lehtien ja kirjojen
kuvia, katsotaan videoita,
kuunnellaan aanikirjoja.

Lapset osallistetaan oman ja
ryhmén pedagogiseen
dokumentointiin esimerkiksi
valokuvaamalla ja
videokuvaamalla mielenkiinnon
kohteita yhdessa aikuisen
kanssa ja katselemalla niita
yhdessa.

Lapsi ndkee aikuisen kayttdavan
erilaisia medioita. Aikuinen
nimedd eri mediavdlineitd.

3-5 VUOTIAAT

Opetellaan ymmartamadn,
mikd mediassa on totta ja mikd
kuvitteellista (esim.
keskustelemalla
suosikkiohjelmista tai
valokuvilla hassuttelemalla).
Tarkastellaan lasten kanssa,
miten media jo mediahahmot
ndkyvdat lasten arjessa, kuten
leikeissd ja elinympdristéssa.
Harjoitellaan leikillista ja
kokeilevaa mediaesitysten
tuottamista digitaalisin valinein
(esim. digitarinat, yksinkertaiset
kuva- ja videoprojektit).
Rohkaistaan lapsia tekemddn
mediaesityksi& omia
kiinnostuksen kohteita
hyédyntden.

Pohditaan median kayttéd,
madrad, sisaltdja ja niiden
parissa syntyneitd kokemuksia
ja tunteita yhdessé lasten ja
huoltajien kanssa.

ESIOPETUS

Tutkitaan erilaisia ikdkauteen
sopivia medioita ja tulkitaan,
mika tarkoitus niilla on (esim.
uutinen, mainos, lastenohjelma,
videopeli, musiikki).

Pohditaan toden ja tarun eroa
median tulkinnan ja oman
tuottamisen kautta esimerkiksi
muokkaamalla valokuvia.
Suunnitellaan, toteutetaan ja
tarkastellaan mediaesityksia
erilaisin ilmaisukeinoin, kuten
kirjoittamalla, piirtamalla,
aanittamalla ja kuvaamalla
hyddyntden digitaalisia
vdlineitd (esim. animaatio,
uutinen, mainos, lavastettu
valokuva, &dnimaisema).
Keskustellaan lapsia
kiinnostavista ja lasten
kayttdmistd mediasisallsista
(esim. pelit ja sovellukset).
Tutustutaan ikdrajamerkintsihin,
turvataitoihin ja tapaan
kayttdd mediaa.

Pohditaan mediassa
julkaisemista (tekijdnoikeudet,
nettietiketti).




OHJELMOINTIOSAAMINEN

Pienten lasten kanssa tutustutaan teknologiseen ympdristoon ja harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia valmiuksia ja perustaitoja:
Havainnoidaan ja nimetddn arjen teknologiaa ja laitteita sekd pohditaan niiden tarkoitusta ja toimintaa. Innostetaan ihmettelemadn asioita
sekd rohkaistaan tekemdadn kysymyksida ja etsimadn niihin vastauksia. Harjoitellaan loogisen ajattelun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua.
Opetellaan kertomaan asioista ja omista ajatuksista sekd toimimaan yhdessd ja annettujen ohjeiden mukaisesti. (www.uvudetlukutaidot.f)

Varhaiskasvatuksessa lapset saavat kokemuksia teknologiasta ja harjoittelevat ohjelmointiin liittyvia taitoja leikkien, pelaten ja yhdessa
kokeillen sek& omia tuotoksia ideoimalla ja rakentelemalla. (www.uudetlukutaidot.fi)

Ohjelmoinnissa on kyse vaiheittaisten, tdsmallisten toimintaohjeiden antamisesta siten, ettd jokin tehtdva saadaan suoritettua tai ongelma
ratkottua. Tdllaisia toimintaohjeita kutsutaan ohjelmoinnissa algoritmeiksi. Lasten kanssa opetellaan ensin toimimaan ohjeiden mukaan ja
sen jdlkeen kokeillaan toimintaohjeiden antamista itse. Harjoittelua tehdddn osana arjen askareita sekd esimerkiksi sddntoleikeissd, joissa
lapset pddsevdt vuorollaan myds ohjaamaan toisia leikkijsita ja leikin kulkua. Ohjelmoinnillisen ajattelun taitoja voi harjoitella monella
tavalla. Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa taitoja opetellaan leikkien sekd toiminnallisten kokeilujen kautta ja pddasiassa ilman
laitteita. Jos kdytettdvissd on ikdkaudelle sopivia ohjattavia leluja ja laitteita tai ohjelmoinnillista ajattelua tukevia sovelluksia, kannattaa
niilla rikastaa lasten tutustumista ohjelmointiin. (polkuja ohjelmointiosaamiseen).

Ohjelmoitua digitaalista ympdristod voidaan lasten kanssa kdsitella ja tehdd heille ndkyvaksi ja ymmdrrettdvaksi omien kokemusten ja
havaintojen sekd kokeilujen kautta. Lapsille myds sanallistetaan niitd tilanteita, kun aikuinen toimii digitaalisissa, ohjelmoiduissa
ympdristoissd. Lapsen voi mahdollisuuksien mukaan ottaa apuriksi myos digitaaliseen ty6hon, esimerkiksi tulostamiseen tai kopioimiseen,
samalla tavalla kuin lapset osallistuvat varhaiskasvatuksen muihin askareisiin.

lhan pienimpien taaperoiden kanssa aloitetaan tunnistamalla ja nimeamalla lahiympadriston teknologiaa ja laitteita. Vahdn isompien lasten
kanssa tutkitaan ja pohditaan yhdessd, miten erilaiset laitteet ja sovellukset toimivat ja mihin niitd kdytetadn. Esiopetuksessa tutustutaan
tietokoneeseen ja tietokoneiden ohjaamiin laitteisiin sekd niiden toimintaperiaatteisiin. Lasten leikkeja ja toimintaympdristoja rikastetaan
monipuolisesti turvallisilla teknologialeluilla ja mediavdlineilla.




OHJELMOINTIOSAAMINEN ON....

OHJELMOINNILLISTA AJATTELUA

VARHAISKASVATUKSESSA

Looginen ajattelu ja tiedon
kasittely, Oppimisymparistot
suunnitellaan siten, ettd lapset
voivat leikeissadn harjoitella
ohjelmoinnissa tarvittavia
ajattelun taitoja: luokittelua,
vertailua ja jdrjestykseen
asettamista. Lasten kanssa
havainnoidaan myds
sddnndnmukaisuuksia ja toistuvia
asioita.

Ongelmien ratkaiseminen ja
mallintaminen, lapsia
rohkaistaan ihmettelemddan ja
esittdmadn kysymyksid ympériston
ilmidistd ja asioista sekd etsim&dn
niihin itse vastauksia ja ratkaisuja.
Nimetddn ja selitetddn ilmiditd
yhdesséa.

ESIOPETUKSESSA

Ohjelmointiin liittyvd toiminta,
kasitteet ja perusrakenteet
Tutustutaan algoritmin
kasitteeseen tutkimalla erilaisia
toimintaohjeita ja tapoja antaa
ohjeita. Kokeillaan leikillisesti
toimintaohjeiden antamista ja
noudattamista.

Ohjelmointiin liittyvé toiminta,
kdsitteet ja perusrakenteet,
Opetellaan leikkien tai
toiminnallisten tehtdvien avulla
toimimaan ohjeen mukaisesti.
Ohjeet voivat olla kehollisia,
visuaalisia, sanallisia tai ddniin
perustuvia.

Looginen ajattelu ja tiedon
kasittely Lasten kanssa kokeillaan ja
tuotetaan leikillisesti toimintoja, jotka
toistuvat sddnnénmukaisesti kuten
rytmitykset. Lisdksi pohditaan syy-
seuraussuhteita. Tehtyja valintoja
sanallistetaan ja selitetddn yhdessd.
Lapsia ohjataan luokittelemaan,
vertailemaan ja jdrjestdmé&dn asioita
tietyin perustein, kuten muoto, koko
tai vdri.

Ongelmien ratkaiseminen ja
mallintaminen, lapsia kannustetaan
tutkimaan ja j@sentémddn arjen
ilmisita sekd pohtimaan niihin
liittyvia kysymyksid&. Lasten kanssa
harjoitellaan kuvailemaan ja
selittétmddn havaintoja sekd
pohtimaan omia ratkaisuja.




OHJELMOINTIOSAAMINEN ON....

TUTKIVAA TYOSKENTELYA JA TUOTTAMISTA

VARHAISKASVATUKSESSA

Yhteiskehittelyn prosessit Rohkaistaan
lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa.
Tutkitaan ja kokeillaan yhdessé miten eri
laitteet toimivat. Opetellaan kertomaan
omista ajatuksista ja havainnoista sekd
harjoitellaan toimimaan erilaisissa
rooleissa.

ESIOPETUKSESSA

Luova tuottaminen Laajennetaan lasten
teknologiaan liittyvad kokemusmaailmaa
tutkimalla arjen koneiden ja laitteiden
toimintaperiaatteita. Keksigén ja
rakennellaan omia laitteita ja luovia
teknologisia ratkaisuja, joita esitellddn
toisille.

Pelataan erilaisia pelejd ja tutkitaan
yhdessa niiden ominaisuuksia. Muokataan
lasten kanssa tuttuja leikkeja ja valmiita
peleja keksimalla niihin uusia sddntdjd,
tehtavida tai etenemistapoja.

Ohjelmointi oppimisen vdlineend,
ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja
yhteistydn taitoja harjoitellaan laaja-
alaisesti kaikessa toiminnassa ja eri
oppimisen alueilla: ihmetelladn,
tutustutaan, kokeillaan ja saadaan
kokemuksia teknologiasta ja teknologian
aarella.

Yhteiskehittelyn prosessit
Ohjataan lapsia ratkomaan
ongelmia ja tehtdvid pohtimalla
ja kokeilemalla yhdessa.
Harjoitellaan esittdm&dn omia
ideoita toisille sekd jakamaan
tehtdavia yhteisen projektin
toteuttamiseksi.

Kéytdnnon taidot, lapset
havainnoivat toimintaohjeiden
antamista erilaisissa tilanteissa.

Kdaytdnnon taidot, lasten kanssa
kokeillaan toimintakomentojen
antamista mahdollisuuksien
mukaan jollakin ohjelmoitavalla
laitteella tai sovelluksella.

Luova tuottaminen Tutustutaan
robotiikkaa hyddyntéviin
laitteisiin etsimdlla tietoa
erilaisista l&dhteistd. Suunnitellaan
ja rakennellaan eri
materiaaleista omia laitteita ja
robotteja sekd kuvaillaan toisille
niiden tarkoitusta ja
toimintaperiaatteita.

suunnitellaan ja toteutetaan lasten
kanssa toiminnallisia ja tarinallisia
ympdristojd, joissa kdytetddn
pelillisia elementtejq, kuten
sddntdjd, pisteiden laskua tai
aikarajoituksia. Ideoidaan omia
pelihahmoija.




OHJELMOINTIOSAAMINEN ON....

VARHAISKASVATUKSESSA

Ohjelmoitu teknologia eldmdn eri
osa-alueilla Havainnoidaan lasten
kanssa teknologian roolia
arkieldmdssé. Nimetdén
IGhiympdriston digitaalisia laitteita
ja tutkitaan, miten ne toimivat.
Pohditaan, millaista hydtya tai
apua laitteista, digitaalisista
palveluista on ihmisille.

Ohjelmoidun teknologian
vaikutukset arjessa Tutkitaan
lasten kanssa, miten teknologian
avulla voi seurata ihmisen
toimintaa. Etsitdén omasta
IGhiympdristésta kdytdnnén
esimerkkeija, kuten
liilkkeentunnistimet,
karttasovellukset, lasten
Idsndoloseurantatdgit,
viivakoodinlukijat tai QR-koodit.
Pohditaan, miten laitteet tai
sovellukset kerd&vat toimintaan
liittyvaa tietoa.

ESIOPETUKSESSA

Ohjelmoitu teknologia eléimédn
eri osa-alueilla Lapsia ohjataan
tunnistamaan ja nimedmddn
arkisesta ympdristostd esineitd,
laitteita ja digitaalisia palveluita,
jotka toimivat tietokoneen

Ohjelmoidun teknologian
vaikutukset arjessa Pohditaan
lasten kanssa, miksi erilaisilla
laitteilla ja sovelluksilla kerdtédn
tietoja ihmisen toiminnasta.
Keskustellaan myés lapsille
tutuista mediasisallsistd ja

ympdristdistd, joissa he niita
seuraavat. Pohditaan yhdessd,
milla perusteella esimerkiksi
suoratoistopalvelussa kayttajalle
suositellaan eri sisaltsjd.

ohjaamina. Pohditaan ja tutkitaan
yhdessa mitd ne tekevéat ja miksi.

OHJELMOINTIOSAAMINEN esimerkkeja arjesta

- lhan pienten kanssa harjoitellaan ohjelmointia esim. pukemistilanteissa,
lapselle opetetaan pukemaan ensiksi sukat jalkaan, sitten housut jne.
"ohjelmoidaan” lapsi pukemaan.
- Lapset siivoavat lelut esim. varin tai koon mukaan omiin laatikoihin.
- Jarjestetadn esimerkiksi ulkoilun jalkeen ryhmdn kumisaappaat eteisessd.
riviin niiden koon mukaan.
-  Kapteeni kaskee -leikki.
- Varileikki, han kenella on punaista padllg, saa astua kolmea askelta.




ALLE 3-VUOTIAAT

Harjoitellaan nimedmistd sekd
ominaisuuksista ja lukumdadarista
keskustelua.

Harjoitellaan luokittelua
selkeillad ominaisuuksilla, kuten
vareilla (esimerkiksi lelujen
lajittelu merkityille paikoille).
Tutkitaan ja kéytetdén yhdessé
arjen laitteita ja koneita.
Tuodaan ne mukaan leikkeihin.
Lasten kanssa pelataan.
Nimet&dn lasten kanssa
IGhiympdriston digitaalisia ja
teknologisia laitteita.

MISTA LIIKKEELLE OHJELMOINTIOSAAMISEN POLULLA?

3-5 VUOTIAAT

Harjoitellaan toimimaan
ohjeiden mukaisesti (keholliset,
visuaaliset, sanalliset,
Adniohjeet, esim. varileikki).
Harjoitellaan luokittelua,
vertailua ja jarjestykseen
asettamista.

Harjoitellaan ongelmien
purkamista osiin. Miten
saadaan jokin ongelma
ratkaistua.

Lapsia rohkaistaan
ihmettelemadn ja esittdmaan
kysymyksid arjen ilmidista ja
etsimddn niihin vastauksia
aikuisen kanssa teknologiaa
hyédyntden.

Lasten kanssa pelataan ja
tutkitaan pelien logiikoita.
Havainnoidaan ja tutkitaan
IGhiympdriston teknologisia
laitteita, niiden kayttémistd
sekd ohjelmoitua teknologiaa
arkielamassa.

ESIOPETUS

Harjoitellaan leikillisesti
tekemd&dn ja antamaan itse
ohjeita (keholliset, visuaaliset,
sanalliset, ddniohjeet).
Tutkitaan erilaisia ohjeita ja
pohditaan, millainen on hyva
ohje.

Leikitelladn kuvatuen avulla
toistuvien tilanteiden koodin
rikkomista (esim. kdsien pesun
kuvat).

Luokitellaan, vertaillaan ja
jarjestetddn asioita tietyin
perustein sekd keksitaan itse
perusteita esim. luokittelulle.
Lasten kanssa keksit&dn uusia
pelejd ja muokataan tuttuja
peleja.

Lasten kanssa havainnoidaan
ympdriston ilmisita digitaalisia
laitteita hyddyntden (esim.
tutkitaan sulamista).




DIGITAALINEN OSAAMINEN

"Digitaalisuus on osa yhteiskuntaaq, jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa,
yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen vahvistaminen edistdd lasten koulutuksellista tasa-arvoa.
Varhaiskasvatuksen tehtdvdand on yhteistyssa kotien kanssa tukea lapsen ymmdrrysta digitaalisuudesta.

Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkielamdssd. Digitaalisia vdlineitd, sovelluksia ja ympdristoja
hyodynnetdadn dokumentoinnissa, leikeissd, vuorovaikutuksessa, peleissd, tutkimisessa, lilkkkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja
tuottamisessa. Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisdltéja itse ja yhdessd muiden lasten kanssa kdyttden apuna digitaalisia
vdlineitd edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja sekd monilukutaitoa. Henkil6sto ohjaa lapsia digitaalisten
ympdristéjen monipuoliseen, vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon.”

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet (2022)

Digitaalisen osaamisen ja tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen kokonaisuus muodostuu neljdsta pddalueesta:

1. Kdytdnnon taidot ja oma tuottaminen
2. Turvallisuus ja vastuullisuus
3. Tiedonhallinta sekd tutkiva ja luova tyoskentely

4. Vuorovaikutus.




DIGITAALINEN OSAAMINEN ON....

KAYTANNON TAITOJA JA OMAA TUOTTAMISTA

VARHAISKASVATUKSESSA

ESIOPETUKSESSA

TEKNISET PERUSTAIDOT:

Tutkitaan ja kokeillaan erilaisia
ndppdimistéjd. Lasten kanssa
harjoitellaan erilaisia tapoja
ohjata laitetta.

Tutkitaan lasten omia leluja ja
niiden toimintaperiaatteita.

Opetellaan lasten kanssa, ettd
teknologia on luonteva osa
oppimisympdristéd. Henkilsto
tekee oppimisympdristossd olevat
vdlineet ja laitteet lapsille tutuksi.

Opetellaan lasten kanssa
laitteiden ja vdlineiden turvallista
ja huolellista kayttoa.

Opetellaan kdaynnistamé&an ja
sammuttamaan mobiililaite.
Laitetta opetellaan lataamaan.

Opetellaan nime&mé&dan vélineitd
jo tunnistamaan yleisimpid
symboleja.

TOIMINTA ERI YMPARISTOISSA

Tutustutaan lasten kanssa
kokeillen ja leikitellen sovelluksiin
oppimisen alueiden aihepiirien
kautta.

Kdytetddn digitaalisia palveluita
pedagogisessa dokumentoinnissa
aktiivisesti.

Henkildsts tuntee ja kayttad
tarkoituksenmukaisesti lapsen
varhaiskasvatusta ja esiopetusta
koskevia digitaalisia palveluita.

TOIMINTA ERI YMPARISTOISSA

Kaytetaan sovelluksia
monipuolisesti ja havainnoidaan
niiden keskeisig
toimintaperiaatteita.

TUOTTAMINEN

Kuvataan, videoidaan ja muokataan

sisdltéd yksinkertaisilla toiminnoilla.
Tehdddn kuva- ja videoprojekteja.

Hyoddynnetéddn sadutettaessa
digitaalisia ympdristdja.

Tehdddn leikillisia animaatioita.

TUOTTAMINEN

Kasitelldédn kuvia ja videoita
monipuolisesti, leikillisesti ja
kokeillen.

Tuotetaan ja tulkitaan viesteja
digitaalisissa ympdristdissd.

Tuotetaan tekstejd laajan
tekstikdsityksen mukaisesti.

TEKNISET PERUSTAIDOT:

Opetellaan ndppdintaitoja ja
ndppdimiston kayton alkeita sekd
tutustutaan hiiren kayttoon.

Opetellaan digitaalisten
ympdristéjen kaytto- ja
toimintaperiaatteisiin liittyvaa
sanastoa.

Havainnoidaan ja tutustutaan
arjen teknologiaan.

Keskustellaan teknologian
merkityksestd lasten eldmdéssa.

Tuetaan lasten kehittyvaa kirjoitus- ja
lukutaitoa digitaalisten ympdristéjen
avulla.




DIGITAALINEN OSAAMINEN ON....

VASTUULLISUUTTA JA TURVALLISUUTTA

VARHAISKASVATUKSESSA

ESIOPETUKSESSA

VASTUULLISUUS

Henkilosto keskustelee huoltajien
kanssa digitaalisten ympdristdjen
kaytdsta ja toimintatavoista.

Henkil6sto huolehtii tietosuojasta
lasten kuvien ja tuotosten
julkaisussa.

Henkil6st6 sopii huoltajien
kanssa kuvien ottamisesta ja
julkaisemisesta sekd lapsen
tuotosten julkaisemisesta.

Lapselta pyydetddn lupa hénen
kuvansa ja tuotoksensa
julkaisemiseen. Lasten kanssa
opetellaan, ettd kuvan ottamiseen
ja julkaisuun tulee olla lupa.

TURVALLISUUS,

Tarjotaan lapsille vain ika- ja
kehitystasoon sopivaa sisaltéd.

Keskustellaan ikdrajoista ja
niiden merkityksesta seka
tutustutaan niit& ohjaaviin
symboleihin.

Tartutaan lasten digitaalista
maailmaan koskeviin aloitteisiin ja
keskustellaan niistd.

Kannustetaan lasta kertomaan
kokemuksistaan digitaalisissa
palveluissa.

ERGONOMIA:

VASTUULLISUUS:

Keskustellaan lasten kanssa
kestavasta teknologian k&ytosta
ja siita, ettd teknologian
uusiminen ja kayttd kuluttavat
luonnonvaroja.

Kdytetadn turvallisia digitaalisia
palveluita vuorovaikutuksen
tukena.

Keskustellaan tekijanoikeuksista
ja siitd, ettd toisen tuottaman
sisdllon kayttéon tulee olla aina
lupa.

TURVALLISUUS,

Keskustellaan lasten kanssa
salasanoista ja
kayttajatunnuksista sekd siitd,
miksi niitd ei jaeta.

Arvioidaan ja pohditaan lasten
kanssa verkossa olevan tiedon
luonnetta ja luotettavuutta.

Tutustutaan turvalliseen
toimintaan digitaalisissa
palveluissa. Lasten kanssa
opetellaan turvallisen toiminnan
perusperiaatteita.

Opetellaan, kuinka toimia, jos
digitaalisessa palvelussa kohtaa
ongelman.

Suositaan liikkumiseen kannustavia digitaalisia ymparistsja.

Kiinnitetddn huomiota lapsen toiminnan tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin. Liikutaan

sadnnollisesti.

Opetellaan kiinnittdméddn huomiota ddnenlaatuun ja -voimakkuuteen.

Opetellaan kiinnittéméédn huomiota valaistukseen ja ndyton kirkkauteen seké& sagtamadan niitd.

Suositaan liikkumiseen kannustavia digitaalisia ympdaristdja.

Venytelldcdn, jumpataan ja liikutaan runsaasti ja sddannollisesti.




DIGITAALINEN OSAAMINEN ON....

VARHAISKASVATUKSESSA

TIEDONHALLINTA,

Tutustutaan tiedonhakuun
hakemalla tietoa lapsia
kiinnostavista asioista sekd
ajankohtaisista aiheista ja
ilmidista.

Tutustutaan selaimen
peruskdyttoon sekd tehdadn kuva-
ja adnihakuja.

Keskustellaan tiedon
luotettavuudesta laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Harjoitellaan luokittelua ja
ryhmittelya pelillisesti ja leikillisesti
digitaalisissa palveluissa.

TUTKIVA JA LUOVA
TYOSKENTELY,

Kannustetaan lapsia
muodostamaan kysymyksid, joihin
etsitddn yhdessd vastauksia
digitaalisia palveluja
hyédyntden.

Tehdddn tutkimuksia kayttamalla
apuna teknologiaa ja digitaalisia
ympdristéjd. Naitd hyddynnet&dn
havaintojen tekemisessd, tiedon
jdsentdmisessd ja fiedon
ymmdrtdmisessd.

Tartutaan lasten aloitteisiin ja
syvennetddn digitaalisten
ympdristéjen mahdollisuuksia
hyédyntden.

Kdytetddn kuvia ja videoita
monipuolisesti.

Luodaan lapsia kiinnostavaa,
ajankohtaista sisaltéa
digitaalisissa palveluissa lasten
aloitteesta.

ESIOPETUKSESSA

TUTKIVA JA LUOVA
TYOSKENTELY,

Tehdddin lasten kanssa
teknologiaa ja digitaalisia
ympdristéjd hyddyntavia
pidempikestoisia
tutkimusprojekteja.

K&ytetadn monipuolisesti erilaisia
sovelluksia.

Lapsia kannustetaan
toteuttamaan ideoitaan
helppokdayttsisic sovelluksia
hyédyntden.

Rikastetaan lasten mielikuvitusta
ja leikitellaan digitaalisten
ympdristéjen mahdollisuuksilla.

TIEDONHALLINTA,

Harjoitellaan selaimen
peruskayttdd.

Harjoitellaan
tarkoituksenmukaisten
hakusanojen kéyttda.

Tutustutaan kasitekarttoihin
luokittelun yhteydessa ja
opetellaan luvomaan niitd yhdessa
digitaalisesti.




DIGITAALINEN OSAAMINEN ON....

VARHAISKASVATUKSESSA

Kdytetdadn digitaalisia
ympdristoja lasten ajatusten ja
mielenkiinnon kohteiden ndkyvdksi
tekemisessd.

Harjoitellaan sosioemotionaalisia
taitoja. Lasten kanssa
harjoitellaan toimimaan
kiusaamista ennaltaehkdisten.

Kiinnitetddn huomiota
yhteisollisessa digitaalisessa
tydskentelyssd tunne- ja
vuorovaikutustaitoihin.

Opetellaan tunnistamaan
emojeja.

Varmistetaan jokaisen lapsen
monipuoliset osallistumisen ja
vaikuttamisen mahdollisuudet.

Otetaan lapset mukaan
digitaalisia ympdristéja
hyddyntaviin leikin ja oppimisen
suunnitteluun, toteutukseen ja
arviointiin.

VUOROVAIKUTUSTA

ESIOPETUKSESSA

Harjoitellaan yhteydenottamista
ja vuorovaikutusta digitaalisissa
palveluissa.

Harjoitellaan hyvia tapoja toimia
digitaalisissa palveluissa

Tutustutaan osallisuutta lisGéviin
digitaalisiin palveluihin.

Opetellaan emojien
tarkoituksenmukaista kaytto.




ALLE 3-VUOTIAAT

Lasten kanssa tutkitaan leluja
ja niiden toimintaperiaatteita.
Henkil8st6 sanoittaa
teknologisten ja digitaalisten
laitteiden kayttéd (esim.
k&ynnistdminen,
sammuttaminen).

Henkildsté hyddyntaa
digitaalisuutta tuodessaan
arkeen nakyvdksi lasten
kiinnostuksen kohteita.
Lapsiryhmén toimintaa ja
lapsen osaamisen kehittymistd
tuodaan ndkyville digitaalisin
dokumentointikeinoin esim.
valokuvaamalla ja videoimalla.
Mallinnetaan tiedonhakua
digitaalisilla valineilla lasta
kiinnostavista asioista.

MISTA LIIKKEELLE DIGITAALISEN OSAAMISEN POLULLA?

3-5 VUOTIAAT

Tutustutaan ihmetellen
oppimisympdriston
teknologiaan ja digitaalisiin
laitteisiin, sovelluksiin ja
peleihin. -Harjoitellaan
digitaalisten laitteiden kayttéa
(esim. k&@ynnistdminen,
sammuttaminen).
Dokumentoidaan lasten kanssa
yksittdisen lapsen ja
lapsiryhmdn toimintaa
esimerkiksi valokuvaamalla,
videoimalla ja aanittamalla
leikkejd ja tuotoksia.
Harjoitellaan yhdessa
tiedonhakua lasta
kiinnostavista asioista.
Keskustellaan turvallisesta ja
vastuullisesta toiminnasta
digitaalisessa ympdristéssd
(mm. kuvan ottamiseen pitdd
olla lupa).

Lasten kanssa opetellaan
laitteiden ja vdlineiden
huolellista kayttod.

ESIOPETUS

Kaytetadn monipuolisesti kdytdssa
olevia digitaalisia laitteita,
sovelluksia ja peleja seké tutkitaan
niiden toimintaperiaatteita.
Tutkitaan teknologiaa hyddyntden
lasten mielenkiinnon kohteita.
Tutustutaan lasten kanssa
tietokoneeseen ja internettiin.
Lapsi harjoittelee ndppdintaitoja ja
hiiren kayttéd esimerkiksi
leikillisessa kirjoittamisessa.

Lapsi harjoittelee leikillisesti
valokuvausta sekd videoiden ja
ddnen tallentamista.

Lapset harjoittelevat
dokumentoimaan omaa ja ryhmén
toimintaa.

Harjoitellaan tiedonhakua
(selaimen kaytto,
tarkoituksenmukaiset hakusanat,
kriittisyys tietoa kohtaan) ja
tehdd@dn pienid tutkimuksia lapsia
kiinnostavista asioista.
Keskustellaan tekijanoikeuksista,
digiturvataidoista sekd
tietosuojasta (esim. salasanoista,
kayttajatunnuksista, kirjautumisista,
kuvien julkaisemisesta).
Kiinnitetddn lasten huomio
terveellisiin ty&asentoihin ja
harjoitellaan tauvottamista
(ergonomia).

Kiinnitetddn huomio laitteiden
kestdvdadn kdyttéon ja
kierratykseen.




LAHTEET:

Digitaalisen osaamisen portaat Rovaniemen varhaiskasvatuspalveluissa digitaalisenosaamisenportaat]1-1655207351306.pdf

Kansallinen audiovisuaalinen instituutti (KAVI) Astu mediapoluille! - Mediapoluilla.fi

Polkuja medialukutaitoon - Opas varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen (mediataitokoulu.fi)

Polkuja ohjelmointiosaamiseen - Opas varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen (mediataitokoulu.fi)
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